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BACKGROUND AND OBJECTIVES: In the process of educating students in the 
basic design studio, it is essential to develop skills in study, planning formation, 

architectural creation of an idea, and social interaction. Therefore, effective education 
that facilitates learning while simultaneously enhancing the students’ ability to design 
and collaborate in building knowledge in the Architectural Basic Design Studio is crucial. 
There is a recognized need to explain the collaborative education model as a support for 
architectural activities and objectives. The key question is: what educational methods are 
involved in the collaborative architecture learning model in the basic design studio? The 
aim is to clarify this model in the context of architectural basic design studio. According 
to previous research, various collaborative learning methods across disciplines, especially 
in theoretical courses, have been shown to produce positive learning outcomes. However, 
the present study specifically seeks to explain the collaborative learning model for basic 
design studio, an area where research findings are less documented. According to the 
research aim and questions, this study focuses on identifying both collaborative learning 
methods and suitable activities for the architectural basic design studio.

METHODS: A qualitative research strategy and an action research method were used 
in this study. The research process involves the cycle of cognition and recognition, 

model suggestion, model application, performance observation, and the explanation of 
the collaborative education model in the architectural basic design studio. Data collection 
techniques include document and bibliographic analysis, such as books and articles on 
collaborative and architectural education, and observation methods, including note-
taking as an instructor, photographs, and videos during the model’s implementation in the 
architectural basic design studio. Data analysis and interpretation are conducted in three 
steps. Data analysis and interpretation consists of three steps. Data is categorized and 
hypotheses are formed. Conceptual codes of architectural education control indicators 
and collaborative education activities were defined and general review and corrections 
were implemented in the model.

FINDINGS: In the first session, the instructor should explain the methods and benefits of 
collaborative learning in both architecture education and the profession. This includes 

explaining the methods and goals of the design studio, the importance of collaboration in 
architectural design, the student assessment process, and the promotion of both individual 
and collective abilities. It is possible to change the layout based on the training method 
and for modeling activities, presenting posters and various items in the space of design 
studios. The collaborative learning model was applied in the architectural basic design 
studio III. Based on observations and evaluations, three criteria were used to measure 
success: how information was received, creating space by expanding data, and the level 
of collaboration Five people participated in the creativity test in the pre-test stage, and 
after training in participatory methods in the middle of the creativity test, participation in 
production and presentation reached 100%. To assess students’ understanding of building 
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analysis, a descriptive test was conducted using images of buildings, with two of the ten 
buildings not discussed in the studio. Sixty-one percent of students analyzed all of the 
buildings, while the remaining students analyzed an average of 75%. In the final exam, 
79% of students participated in the presentation and construction. The teaching methods 
showed good variety, aligning well with architectural education practices and contributing 
to improved learning outcomes for architecture students.

CONCLUSION: The collaborative learning model in the architectural basic design studio 
is divided into four parts: brainstorming, group discussion, jigsaw, and evaluation. 

Creativity testing, building analysis, and volume and space design activities are carried 
out within the framework of these methods. Collaboration among all students is essential 
for understanding the content. Therefore, participation in studies, model design, building 
analysis, and sketches by all students in the studio is mandatory, with critiques from 
the entire group. In building analysis questions and answers, isolated students should 
be encouraged to actively participate. At the beginning of the semester, students are 
introduced to collaborative learning methods such as brainstorming and group discussion 
on architectural design topics, helping them to better understand each other’s ideas and 
professional skills. In the second half of the semester, the jigsaw method is introduced, 
where each student builds and completes part of the final project. All students work toward 
the same goal, fostering a sense of responsibility both to themselves and their peers. Critical 
and creative thinking is promoted when students’ designs are interconnected, allowing 
them to critique each other’s work. It is recommended to reiterate t assessments at the 
beginning and middle of the semester, because the content of the lesson and teaching 
strategies can be changed by using the pre-test and recognizing the students’ abilities. 
This approach enhances student motivation, helps them better evaluate themselves and 
their peers, and enables the teacher to more accurately assess learning progress and the 
effectiveness of teaching methods. The final evaluation involves completing and critiquing 
the design, presentation, and collaboration. In the design studio, a deeper understanding 
of the problem can be achieved by expanding knowledge and clarifying ambiguous or 
complex aspects.

HIGHLIGHTS:
- The collaborative learning model in the Architectural Basic Design Studio is divided into 
four parts: brainstorming, Group Discussion, Jigsaw, and Evaluation. Creativity testing, 
building analysis, volume and space design activities are considered in the framework of 
these educational methods.
- Qualitative research strategy and action research method were selected. The research 
process includes the cognition and recognition cycle, model suggestion, model application, 
performance observation, and explanation of the collaborative education model in the 
architectural basic design studio.
- The collaborative educational model was applied in the Architectural Basic Design 
Studio3. According to the observations and evaluations, three measurement criteria were 
considered, including how to receive information, creating space by expanding data, and 
the degree of collaboration. 
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نکات شاخص
- مـدل آمـوزش مشـارکتی در کارگاه مقدمـات طراحی معماری به چهار قسـمت طوفان ذهنی، بحث گروهی، جیگسـا، و ارزیابی 
 تقسـیم می شـود.  فعالیت  هـای تسـت خلاقیـت، تحلیـل بنـا، حجم سـازی و طراحی فضـا در چارچـوب این روش های آموزشـی 

درنظر گرفته شـده اسـت.
- راهبرد تحقیق کیفی و روش اقدام پژوهی انتخاب شـد. فرایند تحقیق شـامل چرخه یِ شـناخت  و تشـخیص، پیشـنهاد مدل، 

کاربسـت مدل، مشـاهدهِ اجرا، و تبیین مدل آموزش مشـارکتی درکارگاه طراحی معماری اسـت.
- مدل آموزشـی مشـارکتی در کارگاه مقدمات طراحی معماری3 اجرا شـد، طبق مشـاهدات و ارزیابی ها به سـه معیار سـنجش، 

شـامل چگونگی دریافت اطلاعات، خلق فضا با گسـترش داده ها، و میزان مشـارکت پرداخته شـد. 

نحوه ارجاع به مقاله

* ایــن مقالــه برگرفتــه از رســاله دکتــری نویســنده نخســت بــا عنــوان »تبییــن مدلــی جهــت آمــوزش مشــارکتی دانشــجویان مبتــدی در کارگاه هــای 
ــی نویســنده دوم و مشــاوره نویســنده ســوم در دانشــگاه آزاد اســلامی واحــد همــدان انجــام گرفتــه  ــه راهنمای طراحــی معمــاری« می باشــد کــه ب

اســت.

زندی محب، آرزو؛ دژدار، امید و طلیسچی، غلامرضا. )1403(. تبیین مدلی جهت آموزش مشارکتی در کارگاه های مقدمات طراحی معماری؛ اقدام پژوهی در کارگاه مقدمات 
طراحی3، نشریه علمی معماری و شهرسازی ایران، 15)1(، 127-140.

ــرح واره،  ــکیل  ط ــه، تش ــد مطالع ــی، بای ــات طراح ــجویان در کارگاه مقدم ــوزش دانش ــد آم در فراین
تبدیــل  ایــده  بــه معمــاری و مهارت هــای اجتماعــی توســعه یابــد. لــذا آمــوزش موثــر جهــت تســهیل 
یادگیــری و ارتقــاء همزمــان توانایــی طراحــی و مشــارکت بــرای ســاختنِ دانــش، توســط دانشــجو در 
کارگاه مقدمــات طراحــی معمــاری اهمیــت دارد و ضــرورت تبییــن مــدل آمــوزش مشــارکتی شــامل 
ــارکتی  ــوزش مش ــدل آم ــش،  م ــش پژوه ــود. پرس ــخص می ش ــاری مش ــداف معم ــا و اه فعالیت ه
معمــاری در کارگاه هــای مقدمــات طراحــی شــامل چــه روش هــای آموزشــی اســت؟، و هــدف، تبییــن 
مــدل آمــوزش مشــارکتی در کارگاه هــای مقدمــات طراحــی معمــاری اســت. راهبــرد تحقیــق کیفــی 
و روش اقدام پژوهــی انتخــاب شــده  اســت. فراینــد تحقیــق شــامل چرخــه یِ شــناخت  و تشــخیص، 
ــارکتی درکارگاه  ــوزش مش ــدل آم ــن م ــرا، و تبیی ــاهدهِ اج ــدل، مش ــت م ــدل، کاربس ــنهاد م پیش
ــدل  ــناد و مشــاهده اســت. م ــل اس ــا تحلی ــردآوری داده ه ــاي گ ــاری اســت. تکنیک ه طراحــی معم
ــرای  ــه ب ــارکت هم ــور مش ــا به منظ ــی، جیگس ــی، بحث گروه ــش طوفان ذهن ــار بخ ــی در چه نهای
یادگیــری و تقســیم فعالیت هــا بــرای ســاخت و در نهایــت ارزیابــی تبییــن شــده  اســت. یادگیــری در 
ســه مرحلــه، پیش آزمــون )تســت خلاقیــت و طراحــی(، آزمــون میانــی )تســت خلاقیــت و تحلیــل 
ــس از آمــوزش  ــی می شــود. پ ــی )طراحــی و ســاخت مشــارکتی نمایشــگاه( ارزیاب ــون نهای ــا(، آزم بن
ــج و مشــاهدات مشــخص می شــود، مشــارکت در تســت خلاقیــت  ــه شــیوه های مشــارکتی، از نتای ب
و ســاخت فضــای معمــاری 82% افزایــش یافــت. 61% دانشــجویان در آزمــون تشــریحی کل بناهــای 
مــورد پرســش را تحلیــل کردنــد. ۷9% دانشــجویان در طراحــی، ارایــه و ســاخت نمایشــگاه مشــارکت 
ــا اشــتراک دانــش  و ارایــه فــردی  و گروهــی، دانشــجویان در   آمــوزش و تولیــد محصــول  داشــتند. ب

 شــریک هســتند.
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مقدمهمقدمه
ــي  ــاني و اجتماع ــرمایه انس ــکل دهي س ــوزش در ش آم
ــراي  ــروز را ب ــل ام ــته و نس ــده اي داش ــن کنن ــش تعیی نق
 Harlen,1985:( زندگــي در جامعــه فــردا آمــاده مي ســازد
ــرای  ــراد ب ــه اف ــتقیم ب ــا غیرمس ــتقیم ی ــک مس 16(، کم
ــا  ــخصیت  آن ه ــعه ی ش ــا، توس ــات، مهارت ه ــب اطلاع کس
ــی  ــای اجتماع ــی و رفتار ه ــارکت در زندگ ــور مش ــه منظ ب
اســت. علــوم آموزشــی تربیتــی، گرایش هــا، روش هــا، 
 Yildirim,( راهبردهــا، و تکنیک هــای ارزشــمندی دارد
 .)Yavuz, & Kirci. 2012; Kordnoghabi. 2013
در دهــه ی 1960 تاکیــد بــر رشــد مولفه هــای مهــارت  
تحقیــق و توانایــی تفکــر انتقــادی بــود و در یادگیــری 
ــه  ــجویان ب ــیم دانش ــئله و تقس ــی، و حل مس ــال بررس فع
تیم هــا پیشــنهاد شــد، همچنیــن مدل هــای آمــوزش 
ــات  ــل اختلاف ــجو و ح ــه دانش ــک ب ــرای کم ــارکتی ب مش
 Ellis & Whalen. 1990: 14-15; Dortaj,( مطــرح شــد
ــا  ــن مدل ه Kord Noghabi, 2017; Salama,2006(. ای
بایــد دارای هدف هــای روشــن و در دســترس باشــد و 
اعضــا بــرای رســیدن بــه آن هــا بکوشــند، مســئولیت فــردی 
مشــخص و همــه موفقیــت را در گــرو موفقیــت گــروه 
 .)Slavin, 1988; Johnson & Johnson, 1986( ــد بدانن
اهــداف می توانــد شــامل ایجــاد علاقــه و آگاهــی مشــترک، 
ــری،  ــت و رهب ــری، مدیری ــع، انتقادپذی ــر در جم اظهارنظ
بیــان اســتدلال، تحلیــل و تصمیم گیــری، آشــنایی بــا روش 
کســب اطلاعــات و حــل مســئله، و ارتقــاء تعامــل اجتماعــی 
ــوزش مشــارکتی  باشــد )Shabani. 2014: 275-276(. آم
ــارکتی،  ــی مش ــون طوفان ذهن ــیار چ ــای بس دارای روش ه

بدیعه پــردازی، تیــم ، بحث گروهــی و جیگســا اســت.
کارگاه طراحــی هســته ی آمــوزش معمــاری و آمــوزش 
 Talischi, 2013:( طراحــی، محــور آموزش معمــاری اســت
ــی،  ــدل کارگاه ــاس م ــر اس ــاری ب ــی معم 18(. برنامه درس
طراحــی شــده و بــر یادگیــری عملــی تمرکــز دارد، بخــش 
آموزشــی  و  فعالیت هــای طراحــی، حرفــه ای  از  کامــل 
ــارکت  ــافات، مش ــر، اکتش ــای انعطاف پذی ــامل راه حل ه ش
ــلاق  ــط خ ــن محی ــد. در ای ــن می کن ــا را تضمی و بحث ه
ــتراک  ــه اش ــعه و ب ــور، توس ــی تص ــان جمع ــا در می ایده ه
 McMahon & Kiernan, 2011;( می شــوند  گذاشــته  
ــا مشــارکت  Schön,1983(. بنظــر می رســد دانشــجویان ب
ــی  ــاء توانای ــر ارتق ــلاوه ب ــی ع ــدف طراح ــک ه ــرای ی ب

ــد. ــی را می آموزن ــل اجتماع ــت و تعام ــی، خلاقی طراح
اهــداف دروس مقدمــات طراحــی معمــاری شــامل ارتقاء 
ــای  ــی، مهارت ه ــم فضای ــی، تجس ــی طراح ــش و توانای دان
 Saghafi,( ــدرت خلاقیــت، اعتماد به نفــس اســت ــی، ق بیان
ــارکت، بحــث  ــا مش ــاری ب ــی معم 2016(. در کارگاه طراح
فعالیت هــای حرفــه ای و آموزشــی شــکل  اکتشــاف،  و 
ــاء  ــوزش و ارتق ــریع آم ــهیل و تس ــث تس ــرد و باع می گی
ــن  ــود. بنابرای ــدی می ش ــی طراحــی دانشــجویان مبت توانای
ــاخت  ــارکت در س ــی، مش ــی طراح ــان توانای ــاء همزم ارتق
ــیوه های  ــاری و ش ــدی معم ــجو مبت ــط دانش ــش توس دان
ــن  ــت. همی ــت اس ــورد اهمی ــان م ــتاد و همتای ــاط اس ارتب

ــی  ــای آموزش ــرای فعالیت ه ــدل ب ــن م ــرورت تبیی ــر ض ام
ــخص  ــاری را مش ــی معم ــات طراح ــای مقدم در کارگاه ه
می کنــد. ایــن پژوهــش ابعــاد آمــوزش مشــارکتی معمــاری 
را بررســی می کنــد و هــدف، تبییــن مدلــی بــرای آمــوزش 
مشــارکتی در کارگاه هــای مقدمــات طراحــی معمــاری بــوده 
تــا بــه ایــن پرســش کــه مــدل آمــوزش مشــارکتی معمــاری 
ــای  ــه روش ه ــامل چ ــی ش ــات طراح ــای مقدم در کارگاه ه

آموزشــی اســت؟، پاســخ دهــد.

پیشینۀ پژوهشپیشینۀ پژوهش
ــفِ  ــای مختل ــا و حوزه ه ــین از منظره ــات پیش مطالع
روش هــای آمــوزش و مشــارکت در طراحــی معمــاری 
مطابــق  اســت.  شــده  بیــان   1 جــدول  در  و  بررســی 
مطالعــات محققیــن پیــش از ایــن، روش هــای مختلــف 
ــه  ــف البت ــته ها و دروس مختل ــارکتی در رش ــوزش مش آم
بیشــتر دروس نظــری، بیــان شــده کــه مــورد تاییــد و دارای 
نتایــج یادگیــری مثبــت بــوده اســت. آنچــه در ایــن تحقیــق 
ــوزش  ــدل آم ــن م ــود، تبیی ــری می ش ــاص پیگی ــور خ بط
مشــارکتی بــرای کارگاه هــای مقدمــات طراحــی اســت 
کــه کمتــر نتایــج تحقیقــات در ایــن زمینــه مســتند شــده 
ــا هــدف و پرســش تحقیــق در انتخــاب  اســت. متناســب ب
ــوزش  ــا آم ــت روش ه ــت، یاف ــورد اهمی ــه م ــوارد دو نکت م
ــای  ــب کارگاه ه ــای مناس ــن فعالیت ه ــارکتی و همچنی مش

ــت.  ــاری اس ــی معم ــات طراح مقدم

روش شناسی پژوهشروش شناسی پژوهش
اقدام پژوهــي یــک رویکــرد کیفــي اســت. راهبــرد 
تحقیــق کیفــی و روش اقــدام پژوهــی انتخــاب شــده اســت. 
در کارگاه هــای مقدمــات طراحــی در دو نیــم ســال تحصیلــی 
9۷-98 به صــورت پایلــوت اجــرا شــد. چرخــه ی ایــن 
پژوهــش براســاس نظریــات بلــوم و لویــن مطابــق شــکل 1 
و شــکل 2 کــه بــا جزییــات بیــان شــده، شــامل 5 مرحلــه 

زیــر اســت: 
ادبیــات  مــرور  براســاس  تشــخیص  شــناخت  و   .1
و  معمــاری،  آمــوزش  مشــارکتی،  آمــوزش  )مطالعــه 

ارزیابــی(؛ چگونگــی 
ــارکتی  در  ــوزش مش ــنهادی آم ــدل پیش ــی م 2. طراح
کارگاه  طراحــی معمــاری )روش آمــوزش و روش ارزیابــی(؛

طراحــی  مقدمــات  کارگاه  در  مــدل  کاربســت   .3
معمــاری3 )دریافــت و پــردازش اطلاعــات، گســترش و 
کارگاه(؛ در  ارزیابی هــا  و  فضــا،  خلــق  بــرای  پــردازش 

4. مشاهده کاربست مدل؛
دانشــجویان  مشــارکتی  آمــوزش  مــدل  تبییــن   .5
مبتــدی در کارگاه هــای طراحــی معمــاری )شــکل 1(. 
تکنیک هــاي مــورد اســتفاده در گــردآوری داده هــا، 
تحلیــل اســنادی شــامل اســناد و مدارکــی  چــون کتاب هــا، 
مقــالات در حــوزه آمــوزش مشــارکتی و آمــوزش معمــاری 
ــدرس، و  ــوان م ــه عن ــت برداری ب ــامل یاداش ــاهده ش و مش
عکــس  و فیلم هــا در زمــان اجــرا مــدل در کارگاه طراحــی 

معمــاری اســت. 
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Table 1: Literature Review and some studies on the authors’ collaborative education method  
 

Author Finding 
Keramati, 2020 Cooperative learning was implemented in the counseling classroom in 14 sessions. With the participation of 24 females 

and 4 males, the interview was semi-structured. Cooperative learning facilitate the learning process and improve the 
quality of learning, control emotions and mood, discussion, brainstorming and correct self-assessment, collaboration and 
fostering a sense of responsibility and leadership is also effective. Familiarity of faculty members with their cooperative 
learning and continuous monitoring as students interact with each other can improve the quality of its implementation in 

university classrooms. 
Lalbakhsh et al., 2019 Reduction of the gap between academic and labor market and the effectiveness of design education, accountability, and 

commitment, groups of students at different ages and levels with synergy in education, professor playing a role in 
promoting education, dialogue skill promotion and criticism are effective. 

Dinarvand et al., 2017 Improving the teaching basic courses in architecture through collaborative education methods, fostering students’ 
creativity and self-confidence, and establishing constructive interaction between teacher and learners, and nurturing novice 

students have priority over education, and collective action take precedence over competitiveness. Introductory courses 
that have a creative field are consistent with collaborative methods 

Mosavi et al., 2017 Dialogue is important in the process of teaching between art students and art teachers, qualitative evaluation in the process 
of artistic construction, attention to intellectual skills and self-management of constructivism principles, understanding and 

interpretation of works of art, and active people learn more things 
Ghadrdan gharamaleki & 

Esmaili, 2017 
Learning depends on the environment, design assignments and backgrounds, resources, and tools, learning support, 

environmental flexibility, and the active role of the student 
Tehrani et al.,2014 The different definitions of team, the difference between team and group, and how teamwork is effective (clear and 

motivational goals, an appropriate structure, qualified members) have been investigated 
Stempfle & BadkeSchaub, 

2002 
Two processes have been under consideration for generating the idea. Joint design can be a combination of content 
sequence of options and process-orientated. Focus on team design: content, process and remains; communication 

activities: objective explanation, solution production, and forms are important 
Wang ، Shen ، 

&Pardasani،2002 
The classification of existing technologies and the study of future trends in these areas, the architectural methodology of 
developed tools for the studied projects, and the solution of the conflict between management and the team in a common 

environment based on a successful engineering plan have been achieved 
Yazdanpor et al., 2017 The effect of project- and collaborative-based education on the academic achievement of third-grade experimental girl 

students in the Statistics and Modeling course, with the result that learners who have been subject to project- and 
collaborative-based education yields higher academic achievement than the traditional education group 

Onwuebuzie, 2002 Learning in a collaborative learning environment compared to individual learning environment yields a greater academic 
progress and a sense of responsibility, and a positive attitude toward to the environment 

 
 
 

Table 2: Combining collaborative education methods and architectural exercises in the proposed 
model  

 Activities Changes made in the implementation of the final model 
Preparing studio For each activity, it is possible to 

change the studio equipment . 
Explain the methods and benefits of collaborative teaching in architectural 

Practice for 
Architectural 

Education 

Expressing architectural concepts 
(brainstorming & Group discussion) 

Introducing reputable websites by the teacher and using them to develop knowledge 
Explain and show the movie 

Conceptual replica (brainstorming  
& Group discussion) 

Using different materials and showing different meanings, participation of isolated people 

Building analysis (Group 
discussion) 

The knowledge of a novice student is low and need information Creating coherence in 
remembering analyzes 

The similarity between the buildings is better memorization 
Design research 

Jigsaw 
Creating an information gap in the student and encouraging the student to study 

Collaborative design 
Jigsaw 

Students' criticism of each other's work 

Evaluation Pre-test Creativity testing and initial design are required to better understand the student and teacher 
Intermediate test The intermediate test is related to the pre-test 

Final test Repeat the creativity and design test 
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Fig.1: An action research cycle for explaining collaborative model in architecture (authors) 
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Fig. 1. An action research cycle for explaining 
collaborative model in architecture 

 3 تــرم  دانشــجویان  از  نفــر   28 آمــاری  جامعــه 
کارشناســی معمــاری دانشــگاه آزاد اســلامی واحــد تهــران 
انتخــاب،  علــت  و  مقدمــات طراحــی3  کارگاه  شــمال، 
مشــارکت مســتقیم نگارنــده اول بــه علــت تدریــس در ایــن 

کارگاه اســت.
ــه  ــه تحلیــل و تفســیر داده هــا شــامل ســه مرحل تجزی
ــرد.  ــکل  می گی ــا ش ــدی و فرضیه ه ــا طبقه بن ــت. داده ه اس
کدهــای مفهومــیِ شــاخص های کنتــرل آمــوزش معمــاری 
و فعالیت هــای آمــوزش مشــارکتی تعریــف شــد و بازبینــی 
ــدل و  ــدل اجــرا شــد، کاربســت م ــی و اصلاحــات در م کل
ــی  ــدل نهای ــن و م ــه تبیی ــدام ب ــزارش در آخــر اق ــه گ تهی
ــاری3 شــد. در شــکل 2  ــات طراحــی معم در کارگاه مقدم
ــم  ــی و مفاهی ــازماندهی کلام ــش، س ــی پژوه ــل اصل مراح

مشــترک و تجزیــه تحلیــل داده هــا بیــان شــده اســت. 
        

Fig.1: An action research cycle for explaining collaborative model in architecture (authors) 
 
 

 

 
Fif2: Steps to explain a model for collaborative education in architectural basic design studio 

(authors) 

 
 
 

Fig. 2. Steps to explain a model for collaborative education in architectural basic design s tudio 
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طراحــی فراینــد و روش تفکــری اســت کــه در آن 
ــاری،  ــش معم ــای دان ــالات و محدودیت ه ــا، احتم المان ه
ــه کارگاه  ــت، مجموع ــن حال ــوند. در بهتری ــه می ش یکپارچ
ــج فراگیــری  ــه تدری طراحــی، بافــت همگنــی اســت کــه ب
ــاد  ــد، ایج ــم می کن ــاری را فراه ــوزش معم ــای آم المان ه
انگیــزه در فراگیــران یکــی از عوامــل اصلــیِ موثــر   در ارتقــاء 
Nikkar et al., 2013; Boy- )کیفیــت آمــوزش اســت 

er & Mitgang, 1996: 85-86(. کارگاه طراحــی مرکــز 
یادگیــری، ســازمان اجتماعــی پیچیــده، و شبیه ســازی 
ــق  ــد از طری ــه ی آزاد عقای ــرای مبادل ــی ب ــرایطی واقع ش
پــردازش اطلاعــات در نظــر گرفتــه می شــود. طراحــی 
ــی،  ــی و اجتماع ــت ذهن ــن فعالی ــطه ی بی ــوان واس ــه عن ب
ــه  ــوده و تئــوری طراحــی ب فرآینــد نامحــدود حل مســئله ب
ــزاری عمــل  می کنــد کــه از توانایی هــای  عنــوان تئــوری اب
شــناخت طراحــی در حل مســئله و میــزان تجربــه ی طــراح 
حمایــت می نمایــد و از طریــق زمــان و کارگاه طراحــی 
در آمــوزش معمــاری بدســت  می آیــد، در واقــع اولیــن 
ــه اش در  ــد تجرب ــاری  می توان ــر معم ــه فراگی ــی ک جایگاه
ــزی برنامه درســی  ــه را بدســت آورد. هســته مرک ــن حرف ای
ــا  ــط ب ــوزش مرتب ــده در آم ــس ش ــای تدری ــام دوره ه تم
کارگاه طراحــی و تعریــف آمــوزش طراحــی، مســائل، 
روابــط و مفاهیــم در ســطح جامعه شناســی و ارتبــاط 
ــد،  ــی  می باش ــت شناس ــطح معرف ــول در س ــر اص ــا دیگ ب
فرآینــد نقــادی، ســخنرانی، تعامــل اجتماعــی بیــن مــدرس 
ــی  ــجویان  در کارگاه  طراح ــان دانش ــجویان و در می و دانش
 .)Demirbas & Demirkan, 2003( می شــود  انجــام 

ــان و  ــی مبتدی ــی طراح ــد توانای ــهیل رش ــروزه تس ام
ــرات در  ــه تغیی ــیدن ب ــرای رس ــوزش ب ــوب آم روش مطل
دانش هــا و گرایش هــا و مهارت هــای دانشــجویان مــورد 
اهمیــت اســت )Talischi, 2013: 17(. برخــی پژوهش هــا 
تفکــر تازه کارهــا بــا تفکــر افــراد باتجربــه در زمینــه خــاص 
 .)Cooper, 2010: 100( ــد ــرار می دهن ــه ق ــورد مقایس م
طــراح خــام بــدون برخــورداری از آموزشــی ســازمان 
ــذارد. یکــی از  ــای گ ــه بعــدی پ ــه مرتب ــد ب ــه نمی توان یافت
ــوزش و  ــی آم ــی چگونگ ــدارس طراح ــم م ــای مه چالش ه
 .)Talischi, 2013( هدایــت ایــن پایــه از دانشــجویان اســت
ــان  ــردازي طراح ــد ایده پ ــم فراین ــر و ب ــا زی ــنایي ب آش
ــر نوعــي  ــراي دانشــجویان و طراحــان کــم تجربه ت خبــره ب
فــرا آگاهــي اســت و اعتمــاد به نفــس بیشــتر را بــه ارمغــان 
مي آورد )Nadimi & Shariat Rad. 2012(. شون دریافت 
ــوام  ــا اندیشــه ت ــه ب ــد ک ــش عمیقــی دارن ــدان دان حرفه من
ــکار  ــادی ب ــا غیرع ــازه ی ــرای حل مســائل ت اســت و آن را ب
ــا اعمــال گذشــته،  حــال و آینــده  می گیــرد، حرفه منــدان ب
راهــی بــرای طراحــی خلاقانــه و راهبــرد حل مســئله، تفکــر 
و اندیشــه را می ســازند )Orlich, 2011: 141(. مطابــق 
ــی  ــدی فضای ــجویان مبت ــی ِ دانش ــات، کارگاه طراح مطالع
ــرای  ــتاد ب ــجویان و اس ــارکت دانش ــرژی، مش ــار از ان سرش
ــم  ــد و تجس ــل، نق ــاخت، تحلی ــه س ــن مرحل ــذر از ای گ

مناســب اســت. فراینــد آمــوزش نیازمنــد تعامــل اســتاد و 
ــوزش  ــر اســت، آم ــار یکدیگ دانشــجو و دانشــجویان در کن
مشــارکتی در کارگاه معمــاری ایــن موضــوع را پوشــش 
ــد را  ــن رون ــام ای ــدل انج ــن م ــی تبیی ــد، از طرف می ده

ــد. ــهیل می کن تس
مرور ادبیات سازنده گرایی و آموزش مشارکتی

بــه  دارد،  زیــادی  قدمــت  ســازنده گرایی  مفهــوم 
ــرادی  ــلاش اف ــا ت ــتم ب ــرن بیس ــر ق ــان اواخ ــوان گفتم عن
همچــون پیــاژه، برونــر، ویگوتســکی و دیویــی اســت. بــرای 
تفســیر وقایــع از دانــش شــخصی تابــع تجربیــات پیشــین، 
ســاختارهای ذهــن و اعتقــادات شــخصی اســتفاده می شــود 
Val-( ــاوت می ســازد ــه شــیوه متف ــش را ب ــرد دان ــر ف و ه
 lialhi & Keramati, 2016; Noroozi & Razavi,
65 :2018(. پیــاژه بــه رشــد مرحلــه ای بــا هماهنگــی 
ــد  ــد می کن ــی تاکی ــد واقع ــه رش ــوای آموزشــی مرحل محت
ــوزش را در  ــی، آم ــری اجتماع ــدر یادگی ــکی، پ و ویگوتس
تعامــل اجتماعــی می دانــد و از نظــر او مرزهــای رشــد 

ــرد. ــرار می گی ــد ق ــي رش ــه تقریب ــی در منطق واقع
آمــوزش بســتگی بــه ظرفیت هــای بالقــوه و شایســتگی 
فراگیــران دارد کــه بــرای آمــوزش و یادگیری نســخه برداری 
ــتعداد کار  ــا اس ــجویان ب ــا دانش ــه ب ــد در صورتی ک می کنن
ــا را  ــد و فعالیت ه ــد ش ــر خواه ــا بهت ــرد آنه ــد عملک کنن
حــدس و گمــان و یــاري دیگــران انجــام خواهنــد داد 
 Eslamian, 2014: 14; Dortaj & Kord Noghabi,(
ــوع پاســخی  ــر اهمیــت ن ــن ب 297-294 :2017( و همچنی
طریــق  از  یادگیــری  می دهــد،  ارائــه   یادگیرنــده  کــه 
ــد و  ــاق  می افت ــر اتف ــای دیگ ــا مدل ه ــراد ی ــاهده ی اف مش
ــد  ــده باشــد، تاکی ــده ی یادگیرن ــه  برانگیزانن ــی ک ــر اهداف ب
دارد )Bandura, 1986(. فراگیــران بــه خلــق عقایــد و 
ایده هــا مي پردازنــد. دیدگاه هــا و عقایــد را بــا یکدیگــر 
ــل  ــق تعام ــد. از طری ــون می کنن ــق، و آزم ــب، تطبی ترکی
اجتماعــي، اشــتراک فهــم و تصوراتشــان فراینــد ســاخت و 
ــه انجــام می شــود، موفقیــت  تولیــد مفهــوم، دانــش و تجرب
ــن  و ســطح موفقیــت را مي فهمنــد و تعییــن اهــداف آغازی
Eslamian, 2014; Khos- )و انتظــارات درس مهــم اســت 

ravi & Fardanesh, 2015(. آمــوزش مشــارکتی شــاخه ی 
ــازي  ــري و آماده س ــراي یادگی ــارکت ب ــازنده گرا، از مش س
ــد  ــي و از رش ــي معرف ــي اجتماع ــهروندي و زندگ ــراي ش ب
ــرورش حمایــت کــرد  مدل هــاي اجتماعــي در آمــوزش و پ

 .)Joyce & Bruce, 2015: 58(
ــا اســتفاده  ــده اســت، ب ــدرس ســازنده گرا هدایت کنن م
از پاســخ های دانشــجویان، محتــوا درس و راهبردهــای 
آموزشــی را دگرگــون و پیــش می بــرد. دانشــجو را بــه 
گفتگــو بــا همتایانــش بــرای چالــش بــا مفاهیــم و نظــرات و 
کمــک بــه یکدیگــر، شــرکت در فعالیــت اجتماعــی و عقایــد 
ابتــکاری تشــویق کنــد. ایــن بــاور و اعتمــاد، عامــل محــرک 
ــع  ــتفاده از مناب ــت. اس ــردي اس ــاي ف ــا و تلاش ه فعالیت ه
مختلــف اطلاعــات، و نظــرات متخصصــان و علــت رویدادهــا 
ــل و  ــرای تام ــی ب ــان کاف ــنهاد و زم ــا را پیش و موقعیت ه
تحلیــل قائــل می شــود. خــود تحلیلــی و جمــع آوری شــواهد 
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ــرار  ــت ق ــورد حمای ــد را م ــش جدی ــایه دان ــی در س عین
 Hosseinzadeh, Yousefi & Ebrahimi, 2008;( ــد ده
ــتاد  ــل اس Darabizadeh, 2017: 33; Saif, 2012(. تعام
ــت  ــام فعالی ــرای انج ــجویان ب ــکاری دانش ــجو و هم و دانش
ــر  ــای یکدیگ ــتراک مهارت ه ــایی و اش ــاری، مسئله گش معم
 Forgues,( باعــث ارتقــاء کیفیــت یادگیــری می شــود
و  دانــش  فراگیــري   .)Koskela & Lejeune, 2009
ــي  ــاي عمل ــارکتي، موقعیت ه ــلات مش ــا در تعام مهارت ه
آینــده و بــه کارگیــري دانــش خــود و دیگــران مهــم  اســت. 
ــرای دیگــران درک و نگــرش بهتــر، و کمــک  ــا توضیــح ب ب
ــد. دو فکــر بهتــر از یکــی  خواســتن از دیگــران را می آموزن
اســت، فراگیــران مبتــدی از طریــق مهــارت آمــوزی در کار 
جمعــی تــوان خــود را بــرای کارکــردن بــا یکدیگــر افزایــش 
ــد  ــارکتی می توان ــری مش ــاس یادگی ــن اس ــد. برای می دهن
ــر  ــای پخته ت ــر و راه حل ه ــر، بهت ــم اندازهای تازه ت ــه چش ب
 Gardner & Barefoot, 2011; Joyce &( ــود ــر ش منج

 .)Bruce, 2015

ــی  ــبک ها و تکنیک های ــاوی س ــارکتی ح ــری مش یادگی
آمــوزش  مختلــف  شــرایط  در  می توانــد  کــه  اســت 
بــا توجــه   .)Keramati, 2019: 12( بکارگرفتــه شــود
بــه اینکــه در رشــته معمــاری توانایــی و مهارت هــای 
متنوعــی بایــد دانشــجو مبتــدی بیامــوزد. روش هــای 
ــای  ــا کارگاه ه ــب ب ــه متناس ــده ک ــنهاد ش ــف پیش مختل
ــا  ــع و ی ــب و تجمی ــن روش ترکی ــاری چندی طراحــی معم
بصورت هــای مختلــف دســته بندی و گزینــش می شــود. 
دربــاره  گفتگــو  تعاملــی،  روش  گروهــی:  بحــث 
موضــوع مطــرح شــده توســط مــدرس اســت، فراگیــر 
فعــال و مســئول یادگیــری، ضمــن بحــث، از اندیشــه 
علمی دفــاع  اصــول  و  دلایــل  بــا  خــود  نگرش هــای  و 
ــوع  ــاتِ موض ــترش اطلاع ــه گس ــک ب ــدف کم ــد. ه می کن
خــاص، تحلیــل و ارزیابــی اطلاعــات، دســتیابی بــه توافــق 
ــتدلال و  ــت اس ــی، تقوی ــای کل ــه نتیجه گیری ه ــبت ب نس
ــورد  ــل برخ ــف، تحم ــای مختل ــیابی دیدگاه ه ــوان ارزش ت
ــف  ــه های مختل ــا اندیش ــی ب ــران، و رویاروی ــد دیگ ــا عقای ب
اســت. مراحــل شــامل معرفــی شــفاف وظایــف، مراحــل کار، 
ــد.  ــکار گیرن ــد ب ــران بای ــه فراگی ــی ک ــای تعامل و مهارت ه
ــوده و  ــوم نب ــق عم ــورد تواف ــه م ــی ک ــتر در موضوعات بیش
زمینــه ابــراز نظرهــای گوناگــون وجــود داشــته باشــد 
مفیــد و موثــر اســت. رشــد شــناختی، عاطفــی، و اجتماعــی، 
پذیــرش اندیشــه های مختلــف و احتــرام بــه نظــر دیگــران، 
تفکــر انتقــادی، روحیــه همــکاری گروهــی و تصمیم گیــری 
دســت جمعــی، تعامــل میــان مــدرس و یادگیرنــده، و بیــن 
ــت  ــد اس ــر و مفی ــه موث ــه ک ــش یافت ــا، افزای یادگیرنده ه
از   .)Shabani, 2014: 273-274; Dehdar, 2015: 50(
آن در آمــوزش مشــارکتی دانشــجویان مبتــدی معمــاری در 

ــود. ــتفاده می ش ــی اس ــای طراح کارگاه ه
ــاي  ــه بخش ه ــوع ب ــیم موض ــا تقس ــا: جیگس جیگس
مختلــف کــه ابتــدا بــه وســیله آرونســن  و همــکاران 19۷8 
در دانشــگاه تگــزاس طراحي شــد. در این روش، دانشــجویان 
ــي  ــوع درس ــه روي موض ــه مطالع ــک ب ــای کوچ در تیم ه

ــد  ــده، می پردازن ــیم ش ــف تقس ــاي مختل ــه بخش ه ــه ب ک
)Khavari, 2016: 83(. نکتــه کلیــدی روش جیگســا،  این 
اســت کــه مــدرس بایــد در طــول فراینــد تدریــس خلاهایی 
ــرای گفتگــو و  ــی را ب ــران و شــرایط ایده ال ــش فراگی در دان
تبــادل آرا در بیــن فراگیــران بوجــود آورد. ســاختار جیگســا 
ــه  ــي ک ــرم زمان ــان ت ــراي پای ــده مي باشــد و شــاید ب پیچی
ــب  ــتند، مناس ــاده هس ــارکتی آم ــراي کار مش ــران ب فراگی
باشــد. در ایــن روش انتظــارات و مســولیت هاي زیــادي بــر 

 .)Seifipoor, 2017: 95( عهــده فراگیــران اســت
ــی،  ــواردی آموزش ــوزش، م ــن روش آم ــی در ای بطورکل
ــر  ــوند. ه ــیم می ش ــی تقس ــای اصل ــای گروه ه ــن اعض بی
ــود،  ــمت از کل کار می ش ــک قس ــئول ی ــروه، مس ــو گ عض
اعضــا روی قســمت مشــخص از کار مســلط می شــوند، 
ــث  ــه و بح ــه مطالع ــا ب ــد ت ــم می آین ــرد ه ــای گ گروه ه
ــد،  ــه بپردازن پیرامــون مطلــب، شــیوه تدریــس و نحــوه ارائ
بحــث و گفتگــو، گــوش دادن بــه یکدیگــر، تبــادل آرا، 
اطلاعــات و یافته هــا، و فهــم بیــن فراگیــران اســت. در 
ــه بحــث گذاشــته  ــب در ســطح کلاس ب ــن مطال ــت ای نهای
حــس  ارتقــاء  جهــت  در  ارزیابــی  سیســتم  می شــود. 
مســئولیت پذیــری در اعضــا گروه هــا طراحــی شــده اســت 
 Behrangi & Agha-Yari, 2004; Slavin, 1988:(
ــدی  ــجویان مبت ــی در دانش ــای اطلاعات 314-313(. خلاه
ــا  ــب ب ــان متناس ــه مدرس ــت ک ــاد اس ــیار زی ــاری بس معم
را  ایــن قســمت  اولیــه دانشــجو، فعالیت هــای  دانــش 
ــب  ــده و مناس ــا پیچی ــاختار جیگس ــد. س ــگ می کن هماهن
پایــان تــرم اســت کــه فراگیــران از یکدیگــر شــناخت بهتــر 

ــتند. ــارکت هس ــاده مش و آم
ــبورن  ــال 1953 اس ــارکتی: س ــی مش ــان ذهن طوف
ــدون  ــی ب ــاد و ارزیاب ــار قاعــده ممنوعیــت انتق ــداع و چه اب
ــب  ــت و ترکی ــت کمی ــده ، مطلوبی ــه ای ــرس، آزادی ارائ ت
ایده هــا، برگــزاری جلســات و دســتیابی بــه انبوهــی از 
ــرد، تمــام  ــرای حــل خــلاق مســائل را مطــرح ک ــا ب ایده ه
ــه، پیشــنهادات  ــا ارائ ــیله اعض ــه وس ــه ب ــی درلحظ ایده های
و  برانگیختــه،  خلاقیــت  شــنیده،  ایده هــا  جمــع آوری، 
ــود،  ــی می ش ــی و ارزیاب ــدف، بررس ــرای ه ــری ب تصمیم گی
تنــوع نظــرات آن بخــش مربــوط بــه خلاقیــت مغــز فعــال 
ــی  ــت گروه ــت. خلاقی ــده اس ــر ش ــی بهت ــب ارزیاب و موج
ــی مــدت  ــا اصــل هم افزای ــد، ب ــردی عمــل کن ــر از ف موثرت
کوتــاه شــمار زیــاد پیشــنهاد و راه حــل، مســائل ایــده ی فــرد 
بــه وســیله تجربــه و خلاقیــت افــراد دیگــر حــل می شــود. 
ــت و  ــروه اکثری ــار گ ــت فش ــوان گف ــب روش می ت از معای
ــز  ــرای موفقیت آمی ــت و اج ــان اس ــرات آن ــا نظ ــت ب موافق
ایــن روش مســتلزم شــناخت قبلــی افــراد از مســئله اســت 
Kelly, 1994: 20-24; Khavari, 2016; Shoaaka-(

ــردازی  ــت  و ایده پ ــرای خلاقی ــی ب zem, 2005(، در طراح
طراحــی،  فراینــد  مســئله،  تجزیه تحلیــل  مــواردی  در 
تصمیم گیــری خــارج از حیطــه اصلــی، مــورد تاییــد و 

ــتفاده اســت. اس
ارزیابی مشــارکتی: انــواع روش هــای ارزیابــی در آموزش 
مشــارکتی شــامل ارزشــیابی فردی، ارزشــیابی گــروه از فرد، و 



تبیین مدلی جهت آموزش مشارکتی در کارگاه های مقدمات طراحی معماری
ی

عـلـمــــ
فـصـلـنـامــــه 

دو 

ی ایـــران
ی و شـهرســــاز

معمـــار
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ارزشــیابی مــدرس اســت، انتهــای هر جلســه بــه فهــم و رفع، 
نقــاط ضعــف و مثبــت باشــد و درپــی بهبــود نقــاط ضعــف 
برآینــد. مــدرس باید نحــوه همکاري و مشــارکت را بررســي و 
تحلیــل کنــد، بــه آمــوزش مهارت هــای مــورد نیــاز بپردازنــد 
ــه  ــد ب ــد، می توان ــه دهن ــود کار ارائ ــراي بهب ــي ب و راه کار های
عنــوان ارزشــیابي تکوینــي توصیــف شــود کــه بــر بازخــورد 
فرآینــد یادگیــري تمرکــز و آنچــه را دانشــجویان هنــوز نیــاز 
دارنــد تــا اهدافشــان را بــه انجــام برســانند، منعکــس کنــد و 
بداننــد موفقیــت آن هــا بــه موفقیــت ســایرین بســتگی دارد 
 Ortagol, 2002: 60-63;( ــوند ــکاری  ش ــه هم ــاب ب و مج

.)Gillies, 2008

طراحــی مــدل آموزشــی دارای هــدف و مســتلزم داوری 
ــاره تاثیــر فراینــد آمــوزش و اهــداف اســت. البتــه ذکــر  درب
ایــن نکتــه ضــروری اســت کــه بعضــی افــراد گــروه باهوش تر، 
ــورد توجــه  ــل م ــر و مســئولیت پذیرتر می باشــند. عوام کارات
و اهمیــت در ارزیابــی و معیارهــای ایــن مــدل شــامل ارتبــاط 
محتــوا و برنامــه بــا اهــداف کلــی، هماهنگــی فراینــد، 
ــی  ــیابی، راهبردهای ــای ارزش ــا رویکرده ــداف ب ــاط اه ارتب
بــرای اندازه گیــری معلومــات نظــری، فهــم و یادگیــری رونــد 
ــر  ــه یکدیگ ــراد ب ــتگی اف ــی، وابس ــول نهای ــی، محص طراح
ــی و  ــر گروه ــرد از منظ ــنجش عملک ــروژه، س و پیشــرفت پ
شــخصی، و افزایــش همــکاری و هم فکــری بیــن دانشــجویان 
ــران و  ــی توســط دیگ ــی، ارزیاب ــای خودارزیاب اســت. روش ه
 Maleki &( ــت ــد اس ــورد تاکی ــدرس م ــط م ــی توس ارزیاب
 Mohammadimehr, 2012; Mirriahi,  2009, Rabi’i

.)& Shahbazi, 2014:35

ــارکتی در  ــوزش مش ــنهادی آم ــدل پیش ــن م تبیی
ــاری ــی معم کارگاه طراح

واحــد مقدمــات طراحــی معمــاری 3 بــه عنــوان آخریــن 
درس از مجموعــه دروس مقدمــات طراحــی بایــد در فضــای 
ــا  ــرم و فض ــای ف ــه مقوله ه ــد ب ــود و بای ــرا ش ــی اج کارگاه
بپــردازد. ایــن واحــد بــا بهره گیــری از مطالــب دروس 
ــذار  ــل تاثیرگ ــا عوام ــنایی ب ــال آش ــری، بدنب ــی و نظ عمل
ــا  ــی، آشــنایی ب ــر معمــاری، تقویــت قــدرت تجســم فضای ب
مراحــل شــکل گیری کانســپت، نقــد و تحلیــل آثــار معماری، 
طراحــی فضــا بــا توجــه بــه تاثیــر عوامــل موثــر در طراحــی، 
هدف گــذاری در طراحــی و بهره گیــری از تفکــر نقادانــه 

ــوم  ــرف وزارت عل ــده از ط ــف ش ــرفصل های تعری ــت، س اس
ــاری،  ــرم در معم ــل ف ــی، تحلی ــامل اســکیس های مفهوم ش
طراحــی فــرم، تحلیــل نمــا، طراحــی نمــا، تحلیــل فضــا در 
 Minis try of Science( ــت ــا اس ــی فض ــاری، و طراح معم

 .)Research and Technology. 2016

فراینــدی چرخــه ای کــه  آمــوزش  مــدل  طراحــی 
ــی  ــا طراح ــل و ب ــر را تکمی ــس همدیگ ــزی و تدری برنامه ری
مــدل و ســنجش در فراینــد آمــوزش می تــوان ســاخت 

 .)Orlich, 2011: 341-342( کــرد  را حفــظ  چرخــه  
ــر  ــورد نظ ــی م ــدل آموزش ــن م ــرای تبیی ــی ب از طرف
ــات  ــه در مطالع ــوع ک ــارکتی متن ــی مش ــای آموزش روش ه
پیشــین اســتفاده شــده و در جــدول 1 نتایــج اجــرای ایــن 
ــه  ــه ب ــر باتوج ــرف دیگ ــت و از ط ــخص اس ــا، مش روش ه
ــورد  ــی م ــی خاص ــای کارگاه ــاری فعالیت ه ــت معم ماهی
نظــر اســت کــه بــا بررســی از مطالعــات پیشــین در آمــوزش 
معمــاری  و تجربیــات نگارنــدگان روش هــای آموزشــی 
ــت.  ــده اس ــاب ش ــی انتخ ــای کارگاه ــارکتی و فعالیت ه مش
مــدل آمــوزش مشــارکتی در کارگاه مقدمــات طراحــی 
ــه چهــار قســمت طوفــان ذهنــی، بحث گروهــی،  معمــاری ب
ــنهادی  ــدل پیش ــود. م ــیم می ش ــی  تقس ــا، و ارزیاب جیگس
ــال  ــاری در دونیم س ــی معم ــات طراح ــای مقدم در کارگاه ه
تحصیلــی96-9۷ در دانشــگاه آزاد تهــران شــمال انجــام 
شــد، مشــاهده فراینــد طراحــی، یادگیــری، رفتارهــا و 
پیشــرفت های دانشــجویان مبتــدی در آمــوزش مشــارکتی، 
بررســی و چالش هــا باعــث تغییــر و تلفیــق روش هــای 
از  شــد.  معمــاری  تمرین هــای  و  مشــارکتی  آمــوزش 
روش هــای آمــوزش طوفان ذهنــی، بحث گروهــی، و جیگســا 
و تلفیــق آن بــا تمرین هــای معمــاری انجــام شــده اســت کــه 

ــود. ــان می ش ــج بی ــدول 2 نتای در ج
بایــد جلســه اول، روش و فوایــد تدریــس  مــدرس 
مشــارکتی در آمــوزش و حرفــه معمــاری، روش هــا و اهــداف 
در  مشــارکت  ضــرورت  و  فوت و فن هــا  طراحــی،  کارگاه 
ــاء  ــجویان، و ارتق ــی دانش ــیوه ارزیاب ــاری، ش ــی معم طراح
امــکان  کنــد.  بیــان  را  و جمعــی  فــردی  توانایی هــای 
تغییــر چیدمــان متناســب بــا روش آمــوزش باشــد، و بــرای 
ــای  ــف در فض ــوارد مختل ــتر ها و م ــه پوس ــازی، ارای ماکت س

ــود.  ــام ش ــرات انج ــی، تغیی ــای طراح کارگاه ه

Table 1: Literature Review and some studies on the authors’ collaborative education method  
 

Author Finding 
Keramati, 2020 Cooperative learning was implemented in the counseling classroom in 14 sessions. With the participation of 24 females 

and 4 males, the interview was semi-structured. Cooperative learning facilitate the learning process and improve the 
quality of learning, control emotions and mood, discussion, brainstorming and correct self-assessment, collaboration and 
fostering a sense of responsibility and leadership is also effective. Familiarity of faculty members with their cooperative 
learning and continuous monitoring as students interact with each other can improve the quality of its implementation in 

university classrooms. 
Lalbakhsh et al., 2019 Reduction of the gap between academic and labor market and the effectiveness of design education, accountability, and 

commitment, groups of students at different ages and levels with synergy in education, professor playing a role in 
promoting education, dialogue skill promotion and criticism are effective. 

Dinarvand et al., 2017 Improving the teaching basic courses in architecture through collaborative education methods, fostering students’ 
creativity and self-confidence, and establishing constructive interaction between teacher and learners, and nurturing novice 

students have priority over education, and collective action take precedence over competitiveness. Introductory courses 
that have a creative field are consistent with collaborative methods 

Mosavi et al., 2017 Dialogue is important in the process of teaching between art students and art teachers, qualitative evaluation in the process 
of artistic construction, attention to intellectual skills and self-management of constructivism principles, understanding and 

interpretation of works of art, and active people learn more things 
Ghadrdan gharamaleki & 

Esmaili, 2017 
Learning depends on the environment, design assignments and backgrounds, resources, and tools, learning support, 

environmental flexibility, and the active role of the student 
Tehrani et al.,2014 The different definitions of team, the difference between team and group, and how teamwork is effective (clear and 

motivational goals, an appropriate structure, qualified members) have been investigated 
Stempfle & BadkeSchaub, 

2002 
Two processes have been under consideration for generating the idea. Joint design can be a combination of content 
sequence of options and process-orientated. Focus on team design: content, process and remains; communication 

activities: objective explanation, solution production, and forms are important 
Wang ، Shen ، 

&Pardasani،2002 
The classification of existing technologies and the study of future trends in these areas, the architectural methodology of 
developed tools for the studied projects, and the solution of the conflict between management and the team in a common 

environment based on a successful engineering plan have been achieved 
Yazdanpor et al., 2017 The effect of project- and collaborative-based education on the academic achievement of third-grade experimental girl 

students in the Statistics and Modeling course, with the result that learners who have been subject to project- and 
collaborative-based education yields higher academic achievement than the traditional education group 

Onwuebuzie, 2002 Learning in a collaborative learning environment compared to individual learning environment yields a greater academic 
progress and a sense of responsibility, and a positive attitude toward to the environment 

 
 
 

Table 2: Combining collaborative education methods and architectural exercises in the proposed 
model  

 Activities Changes made in the implementation of the final model 
Preparing studio For each activity, it is possible to 

change the studio equipment . 
Explain the methods and benefits of collaborative teaching in architectural 

Practice for 
Architectural 

Education 

Expressing architectural concepts 
(brainstorming & Group discussion) 

Introducing reputable websites by the teacher and using them to develop knowledge 
Explain and show the movie 

Conceptual replica (brainstorming  
& Group discussion) 

Using different materials and showing different meanings, participation of isolated people 

Building analysis (Group 
discussion) 

The knowledge of a novice student is low and need information Creating coherence in 
remembering analyzes 

The similarity between the buildings is better memorization 
Design research 

Jigsaw 
Creating an information gap in the student and encouraging the student to study 

Collaborative design 
Jigsaw 

Students' criticism of each other's work 

Evaluation Pre-test Creativity testing and initial design are required to better understand the student and teacher 
Intermediate test The intermediate test is related to the pre-test 

Final test Repeat the creativity and design test 
 

 
 
 
 
 
 

Table 2. Combining collaborative education methods and architectural exercises in the proposed model 
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از روش آمــوزش طوفــان ذهنــی مشــارکتی، ابتــدا 
ــاری،  ــات معم ــی موضوع ــم کل ــریح، مفاهی ــرای تش ــرم ب ت
ــای  ــه  در فضاه ــکان و تجرب ــان اســتدلال از حــس م ــا بی ب
ــتفاده  ــد اس ــد می توان ــب جدی ــه مطال ــده  و ارائ ــاخته ش س
شــود و موضــوع مــورد علاقــه مشــترک دانشــجویان بــرای 
ایجــاد انگیــزه، در غالــب ســخنرانی و بــه کارگیــری فعــال 
ــور  ــن منظ ــد و به ای ــس باش ــد تدری ــجویان در فراین دانش
ممکــن اســت، اســلاید، ویدئــو و مبحــث منتخــب می شــود. 
از روش آمــوزش بحث گروهــی، جهــت ارتقــا تفکــر 
ــای  ــل ماکت ه ــاله در تحلی ــل مس ــی ح ــادی و چگونگ انتق
مفهومــی ســاخته شــده توســط دانشــجویان و تحلیــل 
ــا،  ــود. فعالیت ه ــرده می ش ــه کار ب ــده ب ــاخته ش ــای س بناه
ــاء  ــرای ارتق ــتیبان ب ــش پش ــی  در نق ــدرس و هم کلاس م
مهــارت طراحــی و اجتماعــی دانشــجو هســتند. بــرای 
ــه شــده، اســکیس  ــم آموخت ــات و مفاهی اســتفاده از اطلاع
و طراحــی متناســب بــا مطالــب در بعضــی جلســات انجــام 
شــده و یــا ماکت ســازی بــا اســتفاده از حجم هــای مفهومــی 
ــورد  ــی از عکاســی دانشــجویان م ــت مفهوم و ســاخت ماک
ــه باعــث اجمــاع نظــرات دانشــجویان  ــوده اســت ک نظــر ب

می شــود.
حــل  چگونگــی  و  مشــخص  ساخته شــده  بناهــای 
ــا  ــرار می گیــرد، مــدرس ب مســاله خبــرگان مــورد بحــث ق
ــد  ــای فراین ــه مقوله ه ــون ب ــرات گوناگ ــکار و نظ ــان اف بی
ــط  ــل آن توس ــی ح ــی، و چگونگ ــئله طراح ــی، مس طراح
ــد.  ــی می رس ــه درک جمع ــه ب ــردازد و هم ــرگان می پ خب
بهتــر اســت ابتــدا بناهــا از کتاب هایــی بــا تجزیــه و تحلیــل 
ــود و  ــل ش ــر تحلی ــای دیگ ــپس بناه ــوند، س ــاب ش انتخ
ــد. در  ــل را می ده ــت در تحلی ــکان خلاقی ــجو ام ــه دانش ب
ــا  ــد. ب ــا را مطــرح می کن ــف بن ــاد مختل ــگام تحلیــل ابع هن
بررســی و نقــد توســط همتایــان، بــه بیــان نــکات مربــوط 

ــد.  ــا می پردازن ــه بن ب
روش آمــوزش جیگســا، در دو قســمت قابــل اجرا اســت، 
ــط طراحــی و طراحــی  ــوزش طراحــی، ضواب کتاب هــای آم
ــر قســمت  ــل ه ــن دانشــجویان تقســیم و تحلی ــی بی پژوه
توســط یــک فــرد و نقــد توســط ســایر افــراد انجــام  شــود. 
قســمت دوم جیگســا در طراحــی کــه موضــوع کلــی بــرای 
پــروژه در نظــر گرفتــه می شــود و هــر دانشــجو قســمتی از 
ــتر  ــت و پوس ــورت ماک ــروژه بص ــی و کل پ ــروژه را طراح پ
ــل در  ــه آزادی عم ــی ک ــام طراحی های ــا انج ــود. ب ــه ش ارای
ــردی  ــت عملک ــجو محدودی ــت و دانش ــتر اس ــی بیش طراح
ــی مفاهیــم  کمتــری دارد، امــکان بســط و گســترش معنای
کــه آموختــه را دارد بــه همیــن منظــور طراحــی غرفه هــای 
نمایشــگاهی پیشــنهاد و روش جیگســا بــرای طراحــی اولیــه 
ــاره  ــدودی درب ــا ح ــجویان ت ــه دانش ــود ک ــاب می ش انتخ
نحــوه اجــرای آن آشــنایی دارنــد، کل پروژه هــا بــرای 

ــود.  ــتفاده می ش ــل اس ــه ای کام ــی مجموع طراح
ــی،  ــون، آزمون میان ــه بصــورت پیش آزم ــه س ــی ب ارزیاب

ــت.  ــی اس آزمون نهای
ــدای  ــت، در ابت ــنجش خلاقی ــرای س ــون: ب پیش آزم
ــی و عمــودی  ــذ A3 خطــوط افق ــرم دانشــجویان در کاغ ت

مــوازی رســم کننــد، یکســری از خطــوط برش و یکســری را 
 تــا می کننــد، حجــم و فضایــی تبدیــل کننــد، و همچنیــن 
ویــلا بــرای ســکونت 4 نفــر بــا ترســیم پــلان نمــا و بــرش 

طراحــی کننــد.
ــل  ــای تحلی ــان فعالیت ه ــس از پای ــی: پ ــی میان ارزیاب
بناهــا و آمــوزش بــه شــیوه بحث گروهــی، آزمونــی تشــریحی 
ایده پــردازی  هندســی،  فرمــی ،  ارتبــاط  چگونگــی  از 
ــوزش  ــس از آم ــود و پ ــام ش ــم انج ــاری و مفاهی ــار معم آث
طوفان ذهنــی ماکت هــا و اســکیس ها چگونگــی ارتبــاط 
ــار، تســت خلاقیــت مجــدد  ــردازی آث فرمی هندســی، ایده پ

ــه شــد.  گرفت
ارزیابــی نهایــی: هــر فــرد در پایــان برپایــی نمایشــگاه 
ــجویان  ــه و دانش ــود را ارائ ــروژه خ ــزارش پ ــتر ها گ و پوس
دیگــر کار او را نقــد می کننــد. ســنجش مشــارکت اعضــا در 
فراینــد پــروژه نهایــی، بحث هــا و کارهــای پیشــین دانشــجو 
جهــت ارتقــا توانایــی طراحــی و فعالیت هــای مشــارکتی در 

کارگاه مــورد ارزیابــی اســت.
ــه  ــده، توج ــپت و ای ــامل کانس ــی ش ــای ارزیاب معیاره
ــی،  ــش در طراح ــش و پژوه ــه، کرکســیون ها، دان ــه زمین ب
کیفیــت عملکــرد و ســازماندهی فضــا، فــرم و مصالــح، 
ــوژی ســاخت، تناســبات،  ــه پوســتر، ترســیم فنی، تکنول ارای
ضوابــط، حل مســئله، انعطاف پذیــری، ماکــت و میــزان 
ــه  ــجویان ب ــد دانش ــل و دی ــد و تحلی ــا، نق ــش ایده ه نمای

پروژه هــا اســت.
کاربست مدل در کارگاه مقدمات طراحی3

مــدل آموزشــی مشــارکتی در کارگاه مقدمــات طراحــی 
معمــاری3 اجــرا شــد، طبــق مشــاهدات و ارزیابی هــا بــه ســه 
معیــار ســنجش، شــامل چگونگــی دریافــت اطلاعــات، خلــق 
فضــا بــا گســترش داده هــا، و میــزان مشــارکت پرداخته شــد. 
ــی  ــار چگونگ ــاره معی ــی درب ــون میان ــاهدات و آزم مش
ــیم  ــا و تقس ــل بناه ــمت تحلی ــات در دوقس ــت اطلاع دریاف
ــه 68  ــی ک ــث گروه ــمت بح ــان داد، در قس ــا  نش کتاب ه
بنــا تحلیــل و زندگی نامــه دو معمــار بــه بحث گذاشــته شــد، 
دانشــجویان بصــورت فعــال بــا هدایــت مــدرس کارهــا را نقد، 
ــد.  ــام می دادن ــتر ها را انج ــی از پوس یادداشــت برداری، عکاس
ــه ای  ــت  دفترچ ــردآوری و در نهای ــرد خلاصــه ای را گ ــر ف ه

ایجــاد  شــد. 
ــه  ــا تکی ــا ب ــاره بناه ــای خــود درب ــرد از دیدگاه ه ــر ف ه
ــد.  ــاع می کن ــی دف ــی در بحث گروه ــتدلال های علم ــر اس ب
ــجویان  ــد دانش ــا، بای ــل بن ــخ های تحلی ــش و پاس در پرس
شــوند.  بحــث  در  مشــارکت  بــه  مجبــور  گوشــه گیر 
ــجویان  ــوزش دانش ــت در آم ــورد اهمی ــه م ــا ک طرح واره ه
مبتــدی اســت، بیــن مــدرس و دانشــجویان مطابــق نظریــات 

می شــود.  ســاخته  ســازنده گرا 
ــردازش  ــترش و پ ــا گس ــا ب ــق فض ــار خل ــاره معی درب
ــی  ــای مفهوم ــام و ماکت ه ــب احج ــت ترکی ــا، خلاقی داده ه
بــا اســتفاده از مفتــول و انــواع مصالــح ســاخته شــد. دانشــجو 
مبتــدی بــا عکاســی و حضــور در فضــا بــه چگونگــی ســاخت 

ــرد.  ــی می ب ــرگان پ ــط خب ــم توس مفاهی
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بــا روش آموزشــی جیگســا، دانشــجو  در طراحــی 
ضمــن اســتقلال در طراحــی بایــد پــروژه  اش در کنــار 
پــس از  آورد.  بدســت  را  لازم  هویــت  همتایــان،  ســایر 
طراحــی اولیــه غرفــه هــر فــرد در زمیــن مــورد نظــر محــل 
ــی  ــد. طراح ــاب می کن ــود را انتخ ــروژه ی خ ــری پ قرارگی
غرفــه ای از یــک نمایشــگاه کــه بــرای صنعــت  در و پنجــره 
و لوســتر در نظــر گرفتــه شــد. هــر فــرد نیــز هــدف خــاص 
خــود را انتخــاب و متناســب بــا آن ایده پــردازی و کانســپت 
ــعه  ــه توس ــاد از جمل ــام ابع ــد، تم ــکل می ده ــود را ش خ
ــم و .... آزاد اســت.  ــد، ســلیقه، اقلی ــا برن ــدار، تناســب ب پای
ــجو  ــر دانش ــردازی ه ــناریو و رویاپ ــردازی س ــدرس ایده پ م
متناســب بــا موضــوع را پــرورش و توســعه می دهــد. 
طراحــی نمایشــگاه بــا مشــخصات طراحــی شــامل اســتفاده 
ــه فــرم فضاهــای داخلــی،  ــع و خلاقان از هندســه، فــرم بدی
ــم،  ــه، اقلی ــرم، زمین ــردی و ف ــای عملک ــن فض ــاط بی ارتب
ــود  ــت ب ــورد اهمی ــایت م ــا در س ــان درســت غرفه ه چیدم
کــه بــر طبــق مشــاهدات در مقایســه بــا پیش آزمــون 

ــود. ــاخته شــده ب ــل س ــل تام ــای قاب فضاه
ــکان  ــا و م ــش فض ــارکتی و آفرین ــی مش ــار طراح معی
ــدی  ــجویان مبت ــه دانش ــه هم ــی ک ــرم و بحث گروه در ت
بایــد در تحلیــل بنــا، شــناخت معمــار، نقطه نظر هــا و 
دیدگاه هــای ســاخت مشــارکت داشــته باشــند، نــکات 
ــل  ــر  و ح ــیر تفک ــناخت مس ــث ش ــا باع ــود در بناه موج
ــه  ــرگان می شــود. پــس از طراحــی غرف مســئله توســط خب
بصــورت فــردی، فعالیــت مشــارکتی، یعنــی چیدمــان 
ــل  ــد، تعام ــایت فرضــی ســنجیده ش ــن و س ــه در زمی غرف
ــود  ــرای اصــلاح و بهب و چگونگــی مشــارکت دانشــجویان ب
پــروژه، ســازماندهی های مجموعــه ای، خطــی، و ... براســاس 
ــروژه  ــی در پ ــر ارتباط ــا و عناص ــرد غرفه ه ــا عملک ــرم ی ف

ــت.  ــروری اس ــده، ض ــق ش ــگاه خل ــی نمایش نهای

ــی  ــل اقدام پژوه ــق حاص ــای تحقی ــی یافته ه ــل اقدام پژوه ــق حاص ــای تحقی یافته ه
مــدل مــدل 

بــا توجــه بــه روش تحقیــق کــه اقــدام پژوهــی اســت، 
ــن قســمت گزارشــی از مشــاهدات حاصــل کاربســت  در ای
مــدل تبییــن شــده در کارگاه مقدمــات طراحــی معمــاری 3 
ــرای  ــا و ب ــاهدات و آزمون ه ــاس مش ــود. براس ــان می ش بی
کنتــرل کارآمــدی مــدل، در جــدول 3 تمرین هــا، اهــداف، 
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Table 3: Results of three tests in the architectural basic design studio3, with the participation of 28 
students 

 
Test steps exercises Goal Participant Evaluation 
Pre- test Creativity test ability to convert levels to volume 5 

17.9% 
Others stopped working 

Designing villa Students' initial assessment of 
spatial communication and 

architectural concepts 

26 
92.2% 

15 Design inconsistency of plan, facade, 
and without ideas and concepts or 

imitations 
Intermediate test Creativity test Upgrade the ability to convert level 

to volume 
28 

100% 
Participation of all students in building 

the space 

Descriptive exam Check the amount of memory 
Precedents in architecture and 

design 

28 
100% 

Answer sheets in which seven people 
analyzed 9 buildings and four people 

analyzed 6 buildings 

Final test Replica Create space, understand scale, and 
compare tasks 

27 
96.5% 

Student participation, film and photo the 
common participation and purpose was 

impressive despite the different and 
independent design Poster Technical drawing, how ideas and 

concepts, showing concepts 
27 

96.5% 
Collaborate Social interaction, organizations in 

space, hierarchy in the arrangement 
of space 

22 
78.6% 

 

ــان شــده  ــه ای بی ــج آزمون هــای مرحل ــا، و نتای ارائه کننده ه
ــرکت  ــر ش ــت 5 نف ــت خلاقی ــون، تس ــت. در پیش آزم اس
ــت و ســاخت فضــای  ــد و مشــارکت در تســت خلاقی کردن

معمــاری بــه 100٪ در آزمــون میانــی رســید.
ــون  ــا، آزم ــل بناه ــزان یادســپاری تحلی ــرای فهــم می ب
تشــریحی تحلیــل بناهــا بــا اســتفاده از عکــس اجــرا شــد، 
ــود. %61  ــده ب ــث نش ــا، در کارگاه بح ــا، از ده بن ــه دو بن ک
دانشــجویان کل بناهــای مطــرح شــده را تحلیــل و ســایرین 
بطــور میانگیــن ۷5%  بناهــا را تحلیــل کردنــد. تاثیــر 
ــات  ــارکتی در کارگاه مقدم ــوزش مش ــدل آم ــت م کاربس

ــت.  ــخص اس ــکل 3 مش ــاری، در ش ــی معم طراح
ــه  ــای اولی ــود یافته ه ــا وج ــا ب ــی غرفه ه ــد طراح فراین
اولیــن  در  بناهــا،  تحلیل هــای  و  مطالعــات  در  بســیار 
ــری در کار تعــداد کمــی  از دانشــجویان  اســکیس، تاثیرپذی
ــک  ــه اول ی ــای جلس ــا ماکت ه ــکیس ها ی ــد. اس ــده ش دی
ــم،  ــش عکــس، فیل ــا نمای ــه ب ــود ک ــه ب ــرای غرف ــب ب مکع
اینترنتــی  و بحث هــای مجــدد در کارگاه و شــبکه های 
ــل در  ــرای مشــاهده و تام ــان بیشــتری ب ــه دانشــجو زم ک
ــردازی،  ــا ایده پ ــد، ب ــک ش ــه او کم ــر دارد، ب ــن تصاوی ای
طراحــی و ســاخت بدیــع و خــلاق غرفه هــای نمایشــگاهی 
آشــنا شــود. تغییــرات اساســی در خلاقیــت و ایده پــردازی 
ــه ســمت خلــق فضاهــای  دانشــجو ایجــاد شــد و بیشــتر ب
نیمه بــاز، بــاز و اســتفاده از هندســه خــاص، ریتــم، شکســتن 

ــود.  ــرون ب ــاط درون و ب حجــم و گســترش ارتب
ــا  ــا، ب ــوزش جیگس ــاخت در روش آم ــارکت در س مش
چیدمــان غرفه هــای ساخته شــده توســط دانشــجویان، 
در زمیــن فرضــی شــروع شــد، مهــارت گــوش دادن و 
ــن  ــن تمری ــا در ای ــن اعض ــکاری بی ــی، هم ــل اجتماع تعام
ــودن دانشــجویان  ــه مبتــدی ب ــا توجــه ب ــت. ب افزایــش یاف
ــد،  ــده ش ــوارد دی ــی م ــاس در برخ ــه مقی ــه ب ــدم توج ع
بــا کنارهــم قــرار گرفتــن ماکت هــا، مشــکل مقیــاس، 
بی ارزشــی ورودی، و ســایر مــوارد واضــح و قابــل درک 
ــی،  ــازماندهی های خط ــان و س ــرای چیدم ــو ب ــد. گفتگ ش
... غرفه هــا، تــلاش و بحــث  مجموعــه ای، خوشــه ای و 
ــادآوری و  ــا، ی ــده از کتاب ه ــتخراج ش ــب اس ــاره مطال درب
ــی  ــای کل ــی، هدف ه ــی نهای ــود. در ارزیاب ــتنباط می ش اس
ــن و مشــارکت بیــن  ــا موضــوع نمایشــگاه تدوی متناســب ب
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Fig 3: Applying the collaborative education model in the architectural design studio3 (Creativity and knowledge) 

(authors) 
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ــا آمــوزش مشــارکتی،  اعضــا مــورد نظــر و تاکیــد اســت. ب
فراینــد حل مســئله و تکامــل همزمــان مســئله و راه حــل را 
دانشــجو تجربــه می کنــد. آزمــون نهایــی بــا مشــارکت %۷9 
دانشــجویان در ارایــه و ســاخت انجــام شــد. شــکل 4 نتایــج 

حاصــل از آمــوزش مشــارکتی و یادگیــری مفاهیــم معمــاری 
را مشــخص می کنــد. چگونگــی طراحــی دانشــجویان و 
ــود کــه  مشــارکت در ســاخت فضــای نهایــی مــورد نظــر ب

ــت. ــمگیر اس ــرفت چش ــزان پیش می
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Fig. 4. Applying the collaborative education model in the architectural design s tudio3 (Design and participation in 
cons truction)

نتیجه گیرینتیجه گیری
در فراینــد آمــوزش دانشــجویان در کارگاه مقدمــات 
ــده   ــل  ای ــه، تشــکیل  طــرح واره، تبدی ــد مطالع طراحــی، بای
ــا  ــد. ب ــعه یاب ــی توس ــای اجتماع ــاری، و مهارت ه ــه معم ب
اشــتراک دانــش  و ارایــه فــردی  و گروهــی، دانشــجویان در   
ــرای پاســخ  آمــوزش و تولیــد محصــول  شــریک هســتند. ب
بــه پرســش تحقیــق و دســتیابی بــه هــدف تبییــن مــدل، از 
روش هــای آمــوزش مشــارکتی و محتــوای آموزشــی مــورد 
نیــاز کارگاه هــای مقدمــات طراحــی اســتفاده شــده اســت، 
شــکل 5 نمــای مدلــی بــرای آمــوزش مشــارکتی در کارگاه 

ــد.  ــش می ده ــاری را نمای ــی معم ــات طراح مقدم
ــرای  ــاز ب ــورد نی ــی م ــوای آموزش ــا محت ــب ب متناس
کارگاه هــای مقدمــات طراحــی معمــاری، بهتــر اســت، 
ــند.  ــوردار باش ــبی برخ ــوع مناس ــوزش از تن ــیوه های آم ش
روش هــای آمــوزش طوفان ذهنــی،  بحث گروهــی و جیگســا 
از میــان روش هــای آمــوزش مشــارکتی منطبق بــا روش های 
آمــوزش معمــاری اســت و بــه ارتقــا یادگیــری دانشــجویان 
ــت،  ــت خلاقی ــای تس ــد. فعالیت  ه ــک می کن ــاری کم معم
ــوب  ــا در چارچ ــی فض ــازی و طراح ــا، حجم س ــل بن تحلی

ــه شــده اســت.  ــای آموزشــی درنظــر گرفت ــن روش ه ای
ــب کمــک  ــه فهــم مطال مشــارکت تمــام دانشــجویان ب
می کنــد بــه همیــن منظــور مشــارکت در مطالعــات، 
ــل  ــجویان، تحلی ــط دانش ــده توس ــاخته ش ــای س ماکت ه
بناهــا، و اســکیس های دانشــجویان در کارگاه الزامــی اســت 
و نقــد همــه را می طلبــد، در پرســش و پاســخ های تحلیــل 
ــارکت  ــه مش ــور ب ــه گیر مجب ــجویان گوش ــد دانش ــا، بای بن
ــارت  ــاء مه ــر ارتق ــلاوه ب ــن موضــوع ع در بحــث شــوند. ای
ــث  ــت؛ باع ــه اس ــای دروس پای ــه از لازمه ه ــی ک اجتماع

ــن  ــب، در ذه ــدگاری مطال ــرار و  مان ــدن، تک ــنیده ش ش
ــواره  ــث تشــکیل طرح ــر باع ــن ام دانشــجو می شــود، همی
ــود  ــتر می ش ــی بیش ــا طراح ــرو آن گزینه ه ــی و پی و ارزیاب

و مسئله گشــایی ارتقــاء می یابــد.

ــده  ــرح ش ــکات مط ــم ن ــرای فه ــه ب ــان هرجلس در پای
و همچنیــن بــرای بــه یادســپاری مفاهیــم، پیشــنهاد 
ــته  ــا را داش ــل بناه ــه تحلی ــجویان دفترچ ــود، دانش می ش
باشــند. دانشــجویان در ابتــدای تــرم بــا روش هــای آمــوزش 
مشــارکتی طوفــان ذهنــی و بحــث گروهــی بــا موضوعــات 
ــه  ــر ب ــناخت بهت ــوند و ش ــنا می ش ــاری آش ــی معم طراح
تفکــرات، توانمندی هــای حرفــه ای یکدیگــر پیــدا می کننــد 
کــه ایــن موضــوع هدایت گــر آمــوزش بــه روش جیگســا در 
نیمــه دوم تــرم اســت، هــر فراگیــر قســمتی از پــروژه نهایــی 
ــرای  ــجویان ب ــه ی دانش ــد. هم ــل می کن ــازد و کام را می س
یــک هــدف تــلاش می کننــد و احســاس مســئولیت پذیری 
ــای  ــد. ارزیابی ه ــان دارن ــود و همتای ــه خ ــبت ب ــتر نس بیش
مرحلــه ای کارآمــدی آمــوزش در گســترش دانــش معمــاری 
ــه،  ــه مرحل ــی در س ــد. ارزیاب ــرل می کن ــارکت را کنت و مش
ــی  ــی(، آزمون میان ــت و طراح ــت خلاقی ــون )تس پیش آزم
)تســت خلاقیــت و تحلیــل بنــا(، آزمون نهایــی )طراحــی و 

ســاخت مشــارکتی نمایشــگاه( اســت. 
ــرم  ــه ت ــدا و میان ــا در ابت ــود ارزیابی ه ــنهاد می ش پیش
ــون و شــناخت  ــا اســتفاده از پیش آزم ــرا ب تکــرار شــود، زی
توانایی هــای دانشــجویان، محتــوای درس و راهبردهــای 
ــزه و  ــش انگی ــث افزای ــد. باع ــر کن ــد تغیی ــوزش می توان آم
ســنجش درســت دانشــجو از خــود و همتایــان و از طرفــی 
ســنجش بهتــر اســتاد از میــزان یادگیــری دانشــجو و 
کارآمــدی روش هــای آمــوزش می شــود. ارزیابــی نهایــی در 
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ــه، و همــکاری اســت.  جهــت تکمیــل و نقــد طراحــی، ارای
ــم  ــش، فه ــتفاده از گســترش دان ــا اس در کارگاه طراحــی ب
و روشــن شــدن ابعــاد مبهــم و پیچیــده، دیــد عمیق تــری 
نســبت به مســئله یافــت می شــود. اگــر طراحی دانشــجویان 
مبتــدی مرتبــط بــا هــم باشــد و امــکان نقــد کار یکدیگــر 
ــا  ــادی و خــلاق در آن ه ــر انتق ــته  باشــند، تفک ــز داش را نی

ــد.  ــترش می یاب گس

تشکر و قدردانیتشکر و قدردانی
موردی توسـط نویسندگان گزارش نشده است.

تعارض منافعتعارض منافع
نویسـندگان اعـلام می دارنـد کـه در انجـام ایـن پژوهـش 
هیچ گونـه تعـارض منافعـی بـرای ایشـان وجود نداشـته اسـت.

 
Fig 5: Model of collaboration education for beginner students in architectural design studio (Basic 

Design StudioIII for the first semesters of 2019-2020), (authors) 

 

Fig. 5. Model of collaboration education for beginner s tudents in architectural design s tudio (Basic Design StudioIII 
for the firs t semes ters of 2019-2020

تاییدیه های اخلاقیتاییدیه های اخلاقی
نویسـندگان متعهـد می شـوند کـه کلیۀ اصـول اخلاقی 
انتشـار اثر علمی را براسـاس اصول اخلاقـی COPE رعایت 
کرده انـد و در صـورت احـراز هـر یـک از مـوارد تخطـی از 
اصـول اخلاقـی، حتـی پـس از انتشـار مقالـه، حـق حـذف 

مقالـه و پیگیـری مـورد را بـه مجلـه می دهنـد.

منابع مالی/ حمایت هامنابع مالی/ حمایت ها
موردی توسـط نویسندگان گزارش نشده است.

مشارکت و مسئولیت نویسندگانمشارکت و مسئولیت نویسندگان
در  مسـتقیم  به طـور  می دارنـد  اعـلام  نویسـندگان 
مراحـل انجـام پژوهـش و نـگارش مقالـه مشـارکت فعـال 
داشـته  و بـه طـور برابر مسـئولیت تمام محتویـات و مطالب 

می پذیرنـد. را  مقالـه  در  گفته شـده 
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